
 

Programa pentru examenul de diferență, clasa a X-a 

Disciplina informatică 

I. Elementele de bază ale limbajului de programare. Noțiuni introductive  

• Structura programelor  

• Vocabularul limbajului  

• Tipuri simple de date (standard)  

• Constante, variabile, expresii  

• Citirea/scrierea datelor  

II. Structuri de control  

• Structura liniară  

• Structura alternativă  

• Structuri repetitive  

III. Mediul limbajului de programare studiat  

• Prezentare generală  

• Editarea programelor sursă  

• Compilare, rulare, depanare  

IV. Implementarea unor algoritmi elementari cu aplicabilitate practică. 

V. Tipuri structurate de date. Tipul tablou  

• Tablouri unidimensionale  

• Tablouri bidimensionale  

VI. Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor structurate în tablouri  

• căutare secvenţială, căutare binară  

• sortare  

• parcurgerea tablourilor bidimensionale pe linii/coloane. 
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